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ZASOBY CYFROWE

DO WSPIERANIA NAUCZANIA | UCZENIA
SIE ONLINE

MOODLE

« Darmowy system zarzadzania
nauczaniem o otwartym kodzie

zrodtowym
MICROSOFT TEAMS Y
« Aplikacja do wspotpracy zespotowej
oferujaca czat w przestrzeni roboczej, T

wideokonferencje i przechowywanie

plikéw B
yAolo]Y
|

 Technologia komunikacji wideo
wspierajaca kontakt i wspotprace

GOOGLE MEET

e Platforma komunikacji wideo w czasie
rzeczywistym do wspierania
komunikacji i prezentac;ji

Google Meet

GOOGLE CLASSROOM
e Bezptatna platforma nauczania

mieszanego dla instytucji edukacyjnych,
ktérej celem jest uproszczenie tworzenia,

Google Classroom dystrybucji i oceniania zadan

MENTIMETER

e Interaktywna platforma wspierajgca
prezentacje i zbierajgca informacje
zwrotne w czasie rzeczywistym

PADLET

W « Obstuguje wspolpracg przy uzyciu

linkéw, obrazéw, dokumentéw, filméw i
nagran jako mfernefowych karteczek

padIEt samoprzylepnych”

CANVA
« Wspiera projektowanie i rozwéj tresci Cw wa

educhyjnycL

Mentimeter

WORDWALL
__ « Pomaga w opracowywaniu interaktywnych
SV E N Cwiczen, ktére mozna wydrukowaé jako

uzupetnienie zaje¢ lub jako samodzielne
¢wiczenia
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https://digife.eu/
https://moodle.org/
https://www.microsoft.com/en-ie/microsoft-teams/log-in
https://zoom.us/
https://meet.google.com/
https://sites.google.com/view/classroom-workspace/login
https://www.mentimeter.com/
https://www.canva.com/
https://wordwall.net/
https://www.atu.ie/
https://macra.ie/
https://farm-advisory.eu/en/
https://www.ciatoscana.eu/home/
https://padlet.com/

